	ПРИПРЕМА ЗА ИЗВОЂЕЊЕ НАСТАВЕ

	Школа:
	

	Наставник:
	

	Предмет:
	Техника и технологија

	Наставна тема:
	Техничка и дигитална писменост

	Наставна јединица:
	 - Управљање и  контрола коришћењем рачунарске технике и интерфејса

	Час: 29-30

	Разред:
	7. разред

	Место рада:
	Кабинет за Tехнику и технологију

	Облик рада:
	Фронтални, индивидуални

	Метод рада :
	Вербална, демонстрациона

	Средства рада:
	кабинет за ТиТ, уџбеник, школска свеска, рачунар, анимације, мултимедијалне презентације, инвентар у кабинету

	Тип часа:
	обрадни

	Циљ:
	Ученик:
- Упознати ученике са оптималним системом управљања динамичких конструкција (модела)

- Оспособити ученике да одаберу једноставнији програм за управљање рачунаром

	Исходи:


	У 7. разреду ученик треба да:
– објасни улогу основних компоненти рачунара, таблета, паметних телефона и осталих савремених ИКТ уређаја;

	Међупредметне компентенције
	-Дигитална

-Естетска

	Корелација
	Информатика и рачунарство

	Литература:
	Иван Тасић, Миодраг Ковачевић:Техника и технологија за 7. разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2019.

	Организација часа

	Део и трајање
	Садржај рада

	Уводни део часа

(10')
	Активност наставника:
Поновити са ученицима градиво из Информатичких технологија за 6. разред. У том смислу поставити питања:
1.
Које делове рачунара познајете?

2.
На који начин ти делови рачунара комуницирају?
-Најава циља: Данас ћемо више сазнати о управљању и  контроли коришћењем 

рачунарске технике и интерфејса
-На табли написати наслов:
Управљање и  контрола коришћењем 
рачунарске технике и интерфејса

	Активност ученика:

- Ученици разговарају са наставником
- Ученици прате наставникова питања и на њих одговарају

- Укључују се у разговор

- Износе своје мишљење

- Записују назив наставне јединице

	Главни део двочаса

(70')
	    Активност наставника:
Ученицима треба објаснити садржаје и појмове  о управљањи и  контроли коришћењем  рачунарске технике и интерфејса, применом метода разговора, усменог излагања и сликовитог материјала.
 Наставник ученицима објашњава:
Наставник поставља питање: Шта је интерфејс?
Интерфејси у техници служе за контролу појединих или свих канала паралелног, серијског, USB или неког другог порта. Данас се даје приоритет USB комуникацији и комуникацији путем локалних мрежа, које се брзо и лако даље повезују с интернетом. Интерфејси се састоје од електронских компонената. Електронске компоненте су делови од којих се производе електронски склопови и уређаји. Контакти између електронских компонената остварују се помоћу проводника. На тај начин се формирају електрична кола, која остварују неку функцију у уређају. Остваривање везе изводи се лемљењем, повезивањем  жичаним и бежичним везама.
Наставник поставља питање: Које су основне електронске компоненте интерфејса?
Основне електронске компоненте интерфејса јесу LED, релеји, транзистори, отпорници, кондензатори и многи други електронски елементи. LED емитује светлост када кроз њу тече струја очекиване вредности. Њена првенствена функција јесте да сигнализира да у уређају или делу уређаја постоји проток струје. Транзистор је електронска компонента помоћу које се јачина струје у колу повећава или смањује и стабилизује напон. Осим тога овај елемент извршава и друге операције. Отпорник је електронска компонента помоћу које се јачина струје повећава или смањује. Електронске компоненте се интегришу у електронске склопове по унапред пројектованим шемама.
Склопови се монтирају на плочице (сл. 3.65), које се могу убацити у кућиште рачунара, одакле се кабловски или путем локалне мреже повезују с објектом управљања.
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Комуникација између рачунара и његовог окружења се остварује помоћу
 различитих периферних (спољних) уређаја прикључених на њега, најчешће 
преко каблова и вишеполних утикача и утичница или бежичним путем. Сви 
спољни уређаји могу се сврстати у две групе: улазни и излазни.
Наставник поставља питање: Које су улазни и излазни уређаји које рачунар користи?

Преко улазних уређаја рачунар прима из окружења податке, обрађује их у складу са програмом и резултате обраде шаље у окружење преко излазних уређаја. 
Најважнији улазни уређаји, које имају скоро сви рачунари, јесу тастатура и миш,али ту спадају и микрофон, видео-камера, дигитални фото-апарат, скенер, џојстик, разне врсте сензора. Најпознатији и најчешће коришћени излазни уређаји су монитор и штампач, али су то и видео-пројектор, плотер, оптички уређаји, кућни апарати, производне машине.

Поменути улазни и излазни уређаји се користе у свакодневном животу, у канцеларијама, учионицама, лабораторијама и слично.
Управљање моделима помоћу рачунар
Наставник поставља питање: Шта је теледириговање?
Теледириговање је даљинско управљање. Телекоманда представља систем и апаратуру за теледириговање. Системи даљинског управљања састоје се од уређаја који повезују све постојеће техничке подсистеме. Рад телекомандног уређаја састоји се од примања и давања информација на даљину. 
Зато су потребни преносни путеви и систем даљинског преноса информација, којим се оне преносе једноставно, брзо и сигурно. На овај начин се може управљати машином, процесом, саобраћајем, свемирском летелицом. Типичан пример је дигитално управљање електро‑енергетским системом  (сл. 3.66).
Наставник каже ученицима да отворе уџбеник на страни 79. и да погледају слике.
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Да би рачунар могао да управља неким уређајем или читавим процесом, треба му пружити две врсте информација – информације о улазним сигналима и стању управљаног система, као и информације о жељеном понашању система којим се управља. На основу тих информација генеришу се управљачке акције рачунара.

Управљање у производним системима тежи што већој аутоматизацији и контроли процеса (сл. 3.67). Дигитално управљање омогућено је технологијом логичких кола реализованих кроз електронске уређаје које називамо микроконтролери, који су основни елементи при реализацији скоро сваког интерфејса.
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Микроконтролер (сл. 3.68) има задатак да замени човека у управљању процесима разних врста и садржи скоро све елементе рачунарског система. На истом чипу налазе се микропроцесор, RAM и ROM меморија и комбинација различитих дигиталних и аналогних портова и др. 
У меморије микроконтролера уписани су готови апликативни софтвери којима се омогућује релизација малих управљачких акција. Намењени су апликацијама оријентисаним ка управљању, безбедности и поузданости у раду.
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Савремена аутомобилска индустрија је пример коришћења контролера. У само један аутомобил уграђује се велики број микроконтролера који управљају: ABS кочионим системом, системима за грејање и хлађење, убризгавањем горива, функционисањем командне табле итд.
Системи виртуелне реалности (енгл. VR − Virtual Reality) имају корене у првим симулаторима летења који су грађени од 1944. године, а представљају симулацију држања курса, нагиба и кретања авиона на писти. Термин виртуелна реалност установљен је 1989. године заједно са комерцијализацијом кациге (енгл. HMD − Head Mounted Display) и дигиталних рукавица. 
Тродимензионална рачунарска графика довела је до креирања корисничких интерфејса који подржавају виртуелну стварност и визуализацију. Успешна виртуелна окружења зависе од несметане интеграције вишеструких технологија, у производњи, комуникацији, управљању или компјутерским играма.
Очигледан пример овакве комуникације је свемирска сонда Кјуриосити, у оквиру мисије Марс – научна лабораторија (сл. 3.69), која се спустила на површину Марса. Тада је отпочео најскупљи пројекат управљања помоћу рачунара у историји људске цивилизације. На Земљу је стигло много важних информација о Марсу и условима који владају на њему.
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Наставник пита ученике да ли им је нешто нејасно и да ли имају  питања?

Наставник одговара на постављена питања ученика.

- Најуспешније и најактивније ученике похвалити и наградити  
- подстицање на рад.

	Активност ученика:
- Ученици:

•прате излагање наставника

•пишу белешке

•одговарају на питања

•укључују се у разговор

•износе мишљење

•анализирају илустрације

•одговарају на питања
•постављају питања наставнику

	Завршни део часа

(10')
	Активност наставника:
Наставник поставља питања:
       1. Шта је интерфејс?
       2. Шта је Теледириговање?

       3. Шта је  Микроконтролер?

Најава наставне јединице за следећи наставни час.


	Активност ученика:

- Одговарају на питања


	Запажања наставника 
	


