ПРИПРЕМА ЗА ИЗВОЂЕЊЕ НАСТАВНОГ ЧАСА

РАЗРЕД:седми
НАСТАВНИ ПРЕДМЕТ: Информатика и рачунарство
НАСТАВНА ТЕМА:Рачунарство
НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА:Анимације

РЕДНИ БРОЈ НАСТАВНЕ ЈЕДИНИЦЕ:30
ТИП ЧАСА: обрада
ЦИЉ ЧАСА:Оспособљавање ученика за креирање анимација у програмуRuby2d
ОЧЕКИВАНИ ИСХОДИ НАСТАВНИХ ЈЕДИНИЦА
Ученик ће бити у стању да:
· програмира анимације без понављања;
· програмира анимације с понављањем.
НАСТАВНЕ МЕТОДЕ:монолошка метода, дијалошка метода, практичан рад
ОБЛИЦИ РАДА:фронтални рад, индивидуални рад
НАСТАВНА СРЕДСТВА:уџбеник, рачунар
КОРЕЛАЦИЈА С ДРУГИМ ПРЕДМЕТИМА:Ликовна култура, Математика

Информатика и рачунарство 7	Заводзауџбенике

Припремазачас30

ОРГАНИЗАЦИЈА НАСТАВНОГ ПРОЦЕСА

	Планирани садржај рада
	Део часа
	Активност наставника
	Активност ученика
	Планирано време у минутима
	Методе и облик рада
	Начин праћења рада ученика
	Очекивани исходи

	Корак 1
	Уводни
	· Истиче назив наставне јединице и циљ часа.
· Поставља кратка питања ученицима ради обнављања градива с претходног часа.
· Одговара на питања ученика.
	· Одговарају на питања наставника.
· Учествују у разговору.
· Постављају питања.
	10
	монолошка и дијалошка метода, фронтални и индивидуани рад
	· разумевање наставне јединице и циља часа
· разумевање питања наставника

	Ученик ће бити у стању да:
· саопшти градиво с претходног часа.


	Корак 2
	Главни
	· Објашњава на практичним примерима креирање анимације без понављања.
· Објашњава на практичним примерима креирање анимације с понављањем
· Одговара на питања.
	· Учествују у разговору.
· Слушају.
· Бележе.
· 
· Закључују.
· Упоредо с наставником, на својим рачунарима креирају анимације без понављања и с понављањем.
· Постављају питања.

	20
	монолошка и дијалошка метода, фронтални и индивидуални рад
	· разумевањетехника за креирање анимација без понављања и с понављањем

	Ученик ће бити у стању да:
· програмира анимације без понављања;
· програмира анимације с понављањем.


	Корак 3
	Завршни
	· Даје ученицима кратку вежбу да уз помоћ цртежа, које су користили за анимацију у програму Active Gif Creator, креирају анимацију у програму Ruby2d.
· Одговара на питања.


	· Слушају.
· Раде вежбу.
· Постављају питања.

	15
	монолошка и дијалошка метода, фронтални и индивидуални рад, 
практичан рад
	· разумевањевежбе

	Ученик ће бити у стању да:
· програмира анимације без понављања;
· програмира анимације с понављањем.



	Провера остварености исхода


	· анализа урађене вежбе

	Разматрање остварености часа
1. Да ли ми је адекватан избор начина провере остварености исхода?
2. Да ли је било одступања?
3. Да ли сам прикладно планирао/планирала активност наставника и ученика?
4. Шта бих и зашто променио/променила?
	




	






	
