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	Након обраде теме, ученик ће бити у стању да:	Comment by Nevena Vitošević Ćeklić: Ово треба подићи горе и смањити размак испод.
· разликује визуелну презентацију и логичку структуру текста; 
· користи алате за стилско обликовање документа и креирање прегледа садржаја у програму за обраду текста;
· објасни принципе  растерске и векторске графике и модела приказа боја; 
· креира растерску слику у изабраном програму; 
· креира векторску слику у изабраном програму;
· користи алате за уређивање и трансформацију слике; 
· креира гиф -анимацију;
· креира видео-запис коришћењем алата за снимање екрана;

	1.
	Информационо-комуникационе технологије; рачунарски                       систем и организација података на рачунару
	Oбрада
	Ликовна култура
	

	
	
	2.
	Рад са текстуалним документима – Правилно обликовање и писање текста, подешавање маргина и страница, уметање табела, слика, облика, украсног текста, заглавља, подножја и броја странице
	Oбрада, вежбање
	
	

	
	
	3.
	Анатомија боја у рачунарској графици, Основни формати за чување слика и сажимање слика
	Обрада
	
	

	
	
	4.
	Програм за цртање Inkscape
	Обрада, вежбање
	
	

	
	
	5.
	GIMP
	Обрада
	
	

	
	
	6.
	GIMP
	Вежбање
	
	

	
	
	7.
	Анимација
	Обрада
	
	

	
	
	8.
	Анимација
	Вежбање
	
	

	
	
	9.
	Програм за снимање видео-записа CamStudiо
	Обрада, вежбање
	
	

	
	
	10. 
	ИКТ
	Систематизација
	
	

	






Дигитална писменост
	· разликује појмове URL, DNS, IP адреса;
· објасни појмове хипервеза и хипертекст; 
· креира, форматира и шаље електронску пошту;
·  обавља електронску комуникацију на сигуран, етички одговоран и безбедан начин, водећи рачуна о приватности;
·  препозна непримерени садржај, нежељене контакте и адекватно се заштити; 
· сараднички креира и дели документе у облаку, водећи рачуна о одговарајућим нивоима приступа;
·  подешава хипервезе према делу садржаја, другом документу или веб -локацији;  
	11.
	Интернет (претраживање, хипертекст и хиперлинк)
	Обрада, вежбање
	
	

	
	· 
	12.
	Елекстронска пошта
	Обрада, вежбање
	
	

	
	· 
	13.
	Рачунарство у облаку
	Обрада, вежбање
	
	

	
	
	14.
	Интернет. Елекстронска пошта. Рачунарство у облаку.
	Систематизација
	
	

	Пројектни задатак
	· сарађује са осталим члановима групе у свим фазама пројектног задатка:; 
·  креира, уређује и структурира дигиталне садржаје у којима комбинујуе текст, слике, линкове, табеле и анимације; 
· креира рачунарске програме који доприносе решавању пројектног задатка;
·  поставља, уз помоћ наставника, резултат свогј рада на Иинтернет ради дељења са другима уз помоћ наставника;
· вреднује своју улогу у групи при изради пројектног задатка и активности за које је био задуже при изради пројектног задатка;

	15.
	Израда пројектног задатка
	Вежбање
	Биологија, историја, ликовна култура
	

	
	
	16.
	Израда пројектног задатка
	Вежбање
	
	

	
	
	17.
	Израда пројектног задатка
	Вежбање
	
	

	
	
	18.
	Израда пројектног задатка
	Вежбање
	
	

	


































Рачунарство
	· исцртава елементе 2Д графике уз помоћ програмске библиотеке текстуалног програмског  језика исцртава елементе 2Д графике;
· употребљава петље и генератор насумичних бројева за исцртавање сложенијих облика; 
· планира, опише и имплементира решење једноставног проблема;
· проналази и отклања грешке у програму;
	19.
	Програмирање графике помоћу Ruby2d и његова инсталација
	Обрада
	Математика, ликовна култура, музичка култура
	

	
	· 
	20.
	Креирање прозора у ком се програм извршава. Постављање назива, ширине и висине,   као и позадине прозора. 
	Обрада
	
	

	
	
	21.
	Координатни систем. Цртање - боје.
	Обрада, вежбање
	
	

	
	
	22.
	Цртање линије, квадрата и правоугаоника
	Обрада
	
	

	
	
	23.
	Цртање боје, линије, квадрата и правоугаоника
	Вежбање
	
	

	
	
	24.
	Цртање четвороугла, круга и комбиновање облика. Текст.
	Обрада
	
	

	
	
	25.
	Цртање четвороугла, круга и комбиновање облика. Текст.
	Вежбање
	
	

	
	
	26.
	Учитавање и приказ слика
	Обрада, вежбање
	
	

	
	
	27.
	
Звук и музика
	Обрада, вежбање
	
	

	
	
	28.
	Цртање правилних облика уз помоћ петљи        и насумичних бројева
	Обрада
	
	

	
	
	29.
	Цртање правилних облика уз помоћ петљи        и насумичних бројева
	Вежбање
	
	

	
	
	30.
	Анимације
	Обрада
	
	

	
	
	31.
	Анимације
	Вежбање
	
	

	
	
	32.
	Програмирање графике помоћу Ruby2d
	Систематизација
	
	

	Пројектна настава
	· сарађује са осталим члановима групе у свим фазама пројектног задатка:; 
·  креира, уређује и структурира дигиталне садржаје у којима комбинујуе текст, слике, линкове, табеле и анимације; 
· креира рачунарске програме који доприносе решавању пројектног задатка;
·  поставља, уз помоћ наставника, резултат свогј рада на Интернет ради дељења са другима уз помоћ наставника;
· вреднује своју улогу у групи при изради пројектног задатка и активности за које је био задужен. 

	33.
	Израда пројектног задатка
	Вежбање
	Математика, ликовна култура, музичка култура
	

	
	
	34.
	Израда пројектног задатка
	Вежбање
	
	

	
	
	35.
	Израда пројектног задатка
	Вежбање
	
	

	
	
	36.
	Израда пројектног задатка
	Вежбање
	
	




Оперативни план наставника

